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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’." ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,LTD.

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODQOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF(DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

CON IL TUO SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM. TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON

HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA -
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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GETTING STHRTED ! >HOME FI1ELD

ADVANTHGE
First the Desert Madman, then the Jungle Drug

Loxd... now a new evil challenges the Strike
[.0.RE™ in America! Ruthless media mogul and
political maverick H.R. Malone secretly plans to
destabilize the II.5. government. Cxush this rebellion
at all cost!

4 A=A<, qA, ,_
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1. Turn OFF the power switch on your Super NES. llever insert or remove a bame
Pak when the power is on. .

¢.Insert the game cartridge into the slot on the Super 1ES. To lock the bame Pak
in place, press firmly.

3. Turn 01 the power switch.

e

The Electronic Arts logo appears [if you don't see it, begin again at step 1.

s

» If you want to watch a brief demo, wait until the introduction is finished | * Dver G0 missions in 10 pnwcr-packcd levels across
The demo then runs. Press the Start Button anytime during the demo ‘ the 11.5.
to reset the gare. , .+ 3 all-new vehicles for your arsenal

- fibility to attack on fooi
* llew massive in-game objects and dense

cityscapes
- Eradication bombs and special power-ups
"”’5 ~ « llew timed levels and interactive panels
5 * All-new digitized explosions and reactive chopper
' sounds

- llew high-tech enemy weaponry and beefed up Al

oz o=x



>CONTROLS

—

Control Pad o e

Select Button=! Start Button

\.

X Button
A Button
B Button
Y Bution

Start Button: Pause game and go to IMap screen.
1 Button: Fire Hydras

¥ Button: Fire Hellfires

A Button: Fire buns

B Button: Jink Function

Weapaons

In Mohican

A Button: Fire Hydra Rocket
¥ Button: Fire Hellfire

A Button: Fire Chain Gun

In Blackhawke
¥ Button: Fire Hydra Rocket
A ox ¥ Button: Fire Chain bun

In Ground RAssault Uehicle [GAV]
X Button: Fire Hydra Rocket

A Button; Fire Chain bun
ul®

g _—T
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(n Foot
¥ Button: Fire Hudra Rocket
A Button: Fire 1KY

Flying

[ontrol Pad Up: Forward

Control Pad Down: Reverse

Control Pad Left: Rotate Left

Control Pad Right: Rotate Right

Press and hold the B Button + Conirol Pad Lefi/Right: Jink

To take off from a helipad, press the Control Pad in any direction. Your Mtohican
will also take off automatically after you drop off passengers.

Toland on a helipad, hover near it to automatically touch down. Hote that you
can land only on friendly or captured and secured helipads.

Ground Travel

On Foot

Control Pad Up: Forward

Control Pad Down: Turn Around

Control Pad Left: Turn Left

Control Pad Right: Turn Right

Press and hold the B Button * Control Pad Left/Right: Rotate In Place

os



In bround Assault Uehicle (GAV]
[Control Pad Up: Forward
_[ontrol Pad Down: Reverse

Control Pad Left: Turn Left
Control Pad Right: Turn Right

Pausing
Start Button: Pause bame

Os
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>THE MAIN MENU

Choose Your Campaign
If this is your first campaign or if you do not have
a password you must start with Campaign L

g ey N

1

Press the Start Button wher you e ready to begin §
4 campaign. L

Restoring A Saved bame

1. From the Main menu, press the ¥ Button to go to the Campaign Menu..
2. Press the Control Pad Up/Down to select the correct letter or number.
3. Press the Control Pad Left’Right to moue the cursor.

&. Press the Start Button to return to the lain Menn.

Choose Your Co-Pilot

* Your Strike C.0.R.E. co-pilot is responsible for aiming your guns and operating

the winch that pulls up equipment and people from the ground.

1. Press the ¥ Button to go to the co-pilot Selection Screen from the IMain Men.

2. Press the Control Pad Left/Right to page through co-pilots’ dossiers.

3. When you find the co-pilot you want, press the Start Button to return to the
[Main Menu.

Note: Some co-pilots are A and cannot be selected until they are found in
later campaigns.

o7



Choose Your Options et

1. At the Main menu, press the A Buttontogo |
to the Options screen.

2. Press the Control Pad lip/Down to use the
white dash to select a feature: Buttons,
Contral, or Joystick. i s s

WETE MAMEMT M

3. Press the Control Pad LeftRight to toggle S RS o
through the avaiiable options in a feature.

Buttons
The H, ¥ and R Buttons control your weaponfire during a mission. Press the
Control Pad Left/Right to select the button configuration you want.

Control
There are two Control options: With Momentum and Mo Momenturm.

[With Momentur is the default control setting. Your helicopter carries
momentum — that is, its forward motion is so fast it cannot stop “on a dime”
at the instant you let up on the controls — and you have to compensate for it
while flying.

[Uhen you use Mo Momentum controls, the Mohican stops immediately when
you let up on the Control Pad.

Leave Options Screen
[Uhen you're satisfied with the Options you've chosen press the Start Button
to return to the Main menu. Press the Start Button again to begin the game.

=]

HOME BEASE 5
LANDING ZONES

Each campaign begins at Howe Base. Your MMohican doesn 't burn fuel while

in its immediate vicinity. When you have completed all the missions in a

campaign, return to Home Base to end the ;‘ampaign.

Mote: Home Base is not the sare as Landing Zones. You canvot drop off
passegers at Home Base. And you cannot return to Home Base in any vehicle
other than your Mohican.

CO-PILOTS

Different co-pilots have different skill levels; skill ratings accompany co-pilot

- descriptions.

[o-pilot skills are:

Winch Control - Winch Control determines the area in which a co-pilot can
pick something or someone up using the winch. The best winch operators have
a wider "grab” radins with the hook and ladder.

Range Rim - Range Aim is the distance at which a gunner cau effectively aim
at target. Top gunners have a longer Range fim.

Rate — Rate is the rate of fire a co-pilot can achieve in his role as your gunner.

Better gunners can shoot the chain guns faster when you press and hold the
fl Button Down.

og



WITHL STHTISTICS

Lives

You get only three lives per campaign. This applies to both air and ground
missions. If you lose your third life before you accomplish the final mission
of a campaign, you have to restart that campaign and finish it before you can
advance to the next campaign.

Fuel

You begin each campaign with 100 units of fuel. You can find more fuel
scattered around carmpaign operation areas, soretimes out in the open,
sometimes concealed in structures or vehicles. [Uhen your fuel level reaches
16, 2 message appears warning that you're low on fuel. [When you run out
completely, you crash.

If you crash, from lack of fuel, your fuel level is restored to a full 100 units
if yon begin another life.

If you crash because your armour has peen destroyed (see Armour, immediately
following), your Fuel is restored to its pre-crash level if you begin another life.
Howeuer, if you had less than 25 units of fuel when you crashed, you will start
with 25 units of fuel if yon begin another life.

You don't use up fuel on ground missions.

Armour

Armour is your protection against attack. Your IMohican has 1,000 armour
points; the Blackhawke has 2000 armour points; and your flak jacket gives you
200 armour points when you're on foot. Your armour is reduced when you are
10
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hit by weapon fire. It is also reduced by 15 points every time your helicopter,
Tuns into a structure. An Armour repair toolbox can somedimes be picked up
during missions. It is usually concealed inside a structure or a vehicle. Picking
up an Armour repair toolbox can never increase your armour above the
maximum.

It you crash or run out of fuel, but you come back for another chance, your
Armour is antomatically restored to maximum,

Weapons

Illohican

Press Type llumber Power Poinis
! Button Hydra rocket b0 &

¥ Button Hellfire missiles = 9 100

fl Button Chain Gun 1000 round 5 per round
Blackhawke

Press Type Ilumbex *  Power Points
! Buiton. Rocket 60 g5

¥ Button - [hain Gun 2 1000 rounds 5 per round

Ml Button Chain bun | 1000 round 5 per round
0n Foot

Press Type Jlumbex Power Points
i Bution Hydra missiles g 25

A Button IMRY 200 rounds 5 per round

You can pick up more rockets and ammo during a campaign, but you can never
11
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have wore rockets or ammo than you began with.

It yon crash but come back for another life, gour weapons and ammo remain

the same as they were before you mznft doiwn,

Passengers

Some wissions require you to pick up passengers [captives, infiltrators,
civilians trapped in battle zones, etc.] and take them to safe landing zones.
To pick up Passengers, hover aboue them:; your co-pilot will automatically
lower the winch to pick them up. The Mohican holds a maximum load of b
passengers: the Blackhawke holds a maximum of 20 passengers.

Every time you drop off 2 passenger at a landing 2one, your mechanics have
time to partially repair your armour. Armour repair ranges from 100 to 150
points per passenger. You can't take off again until all your passengers exit.

If you crash before you are able to unload passengers, but you have another
life left, your passengers are still with you when your new life begins.

12
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>DROPPING ORIECTS

You will sometimes need to drop objects you ve picked up with the Mohican's
or Blackhawke's winch. Some objects are lowered automatically when you
position yourself nuer a target area. You have to drop other equipment
marually.

To drop cargo, press the ¥ Button.

Hint: After picking up cargo, proceed toward your destination as quickly
as possible.

YJIINKING
[Uhen you “jink," you move your helicopter horizontally left or right, which
can help you increase your Wweapons' accuracy.

To jink, press and hold the B Button and Control Pad Left/Right to steer.
Extra Lives
Boxes marked with a red cross contain Extra Lives. There are a few hidden

throughout the campaigns. Extra Lives do not carry over into subsequent
campaigys.

1=X



SIWATCHCOM
INFORMATION CONSOLE

Tn pause the game and view the WATCHOOM
Information Console, press the Start Button.

The following critical information appears on the ‘: i
Information Console at all times:

Score  Your current score

Armour Protection against attack

Fuel  Fuel remaining

Ioad  !umber of passengers aboard
lives  IHumber of lives remaining

Time  The amount of time remaining
buns  Rounds remaining in the chain gun
MR9  Rounds remaining in assault rifle (ground missions only]
RKT Hydra missiles remaining

5L Hellfire missiles remaining

MMost critical information categories are colour coded. [Then your Ammo
Rrmour and Fuel are near maximur, they appear in green: when they are in
the medinm range, they're yellow: when they are almost gone, they're red.

From the [WATCHCOM console, you can access three special information screens:
the Map Screen, Mission Screen, and Status Screen.

To call up the Itlap Screen, press the ¥ Button.
To call up the Mission Data Log, press the K Button

To call up Campaign Status, press the A Button.

1

The Map Screen

The MMap Screen displays the entire operations area of @ campaign as well as

important structures and objects.

Refer to the [llap Screen to explore operation areas to locate objectives and
targets and to locate your own position on the MMap.

Tlote: The IMap Screen will display areas where you cannot go. These areas are

outside your area of operations.

The Selection Display

To locate objects, targets, and missions on the Itap Screen, press the

Control Pad Left/Right. Objects such as Ammo Crates, Armour Repair, and Fuel
Drurs show up as flashing dots unless they're concealed.

Note: Missions are numbered and it's advisable [and easier] to complete
missions in order. [llission targets and objectives flash on and off in order; that
is targets for lMission | flash when a campaign begins, but targets for Mission 2
mmay not begin to flash until Mission | has been completed. Randomly placed
question marks flash around the map instead.

15



Mission DATA LOG (Mission Screen)
Check your Mission Data Log for detailed info
abaut current targets and objectives.

To page through the data log screen, press the
Control Pad Left/Right.

Every important item on the Iap has

a corresponding file in the Mission Data Log. These description screens
shotw a picture of each iter, its name, and pertinent information about it.
Every mission in a campaign is also listed in order on the Itlission Data Log.

[ampaign Status Screen
Campaign Status gives you an up to-the-minute
repart on your progress in the campaign.

Each mission is listed in order; missions that s
have been completed appear in green and e, | e
missions still to be completed appear in red. S e e
[hen all the missions appear in green the e
campaigy is over — return to HOME BASE.

16

SPECIAHAL GTHTUS
CHECKS

[ccasionally, the following special Status Check request will appear at the

bottom of the Screen during a campaign.

Intelligence Info, Check Status
It is important to the success of your campaign that you check this information
Immediately.

Press the Start Button to check the intelligence repart; these reports are
available for only a few seconds. Press the Start Button again to leave the
intelligence report.

MISS1ON FRILURE

If you commit an important error during a mission, or if you don't complete a
mission before an enemy performs an act of terror you were assigned to
prevent, a “Return to Base!™ message appears at the bottom of the screen.

If you return to your base, you are briefed about what you did wrong and the
campaign automatically restarts.

17



POINTES 5 SCORING

You are awarded points on several bases:
Enemies killed, weapons destroyed, equipment
recovered and missions completed. Keepin
mind that points can also be deducted for killing
Innocent civilians.

Your points are tabulated at the end of each
carapaign on the Win Screen. Points are a measure of your success. You don't
need a minimum nurber of points to win the game; you win the game by
completing every mission in euery campaign.

1B

CAMPAIGN BRIEFINGS

Read Campaign Briefings carefully and thoroughly. Try to complete the
missions in order. If you perform any mission incorrectly, the “Return To Base”
message will appear, and you will have to begin that campaign over frow the
beginning.

llote On Danger Zones

Some targets are protected by Danger 2ones maintained by radar units or power
stations. The early warning provided by alert 20nes increases your eneries’
weapons' firing rates, power of weapons and armour strength. Your enemies’
firing rate and power points in 2 Danger one will return to normal when its
parly warning system is knocked out. The message bar at the bottom of the
screen will warn you when you are in a Danger éone,

llote On Landing Zones

In the course of some campaigns you are called upon to clear and secure
enemy landing zones (L2%s). Some 125 become secure at the successtul
completion of an earlier mission. Enemy landing zones are red; once they have
been secured, they become gree.

19
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>LIMITED WHRRANTY

Black Pear] Software warrants to the original purchaser of this Black Pearl Software product
that the medium on which the computer prograw is recorded s free from defects in materials
and workmanship for 2 period of ninety [90) days from the date of purchase. The Black Pearl
software is sold “as is”, without express or implied warranty of any kind, and Black Pearl

Software is not liable for any losses or damage of any kind resulting from use of this program.

Black Pearl Softmware agrees for a period of ninety (90) days to either repair or replace, at its

option, free of charge, any Black Pearl Software product, postage paid, with proof of purchase,

at its Customer Service Centre. Replacement of the cartridge, free of charge to the original
purchaser is the full extent of our liability. Please mail to Black Pear! Software, G The Parade,
Epsom, Surrey, KT18 5DH. Please allow 28 days from dispatch for return of your cartridge.

This warranty is not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be applicable
and shall be void if the defect in the Black Pearl Software product has arisen through abuse,
unreasonable use, mistreatment or neglect.

THIS [URRRAITY 1S [0 LIEN OF ALL DTHER WARRANTIES RUD N0 OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS
OF ANY NATURE SHALL BE BINDING OR OBLIGATE BLACK PERRL SOFTIARE. ANY IIMPLIED WARRANTIES
OF APPLICABILITY TO THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AID
FITNESS FOR A PRRTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED T0 THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED
HBOUE. 11t 110 EVENT [WILL BLACK PEARL SOFTIWARE BE LIABLE FOR AnY SPECIAL, TMCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DRMAGES RESULTING FROXN POSSESSION, USE OR IMALEUNCTION OF THIS BLACK PEARL
SOFTWARE PRODUCT. THIS 1 10 WAY RFFECTS YOUR STATUTORY RIGHTS.

This computer program and its associated documentation and materials are protected by both
llational and International copyright law. Storage in a retrieval system, reproduction,
translation, hiring, lending, broadcasting and public performances are prohibited without
gHpIeSS Written permission of Black Pearl Software.

Black Pearl Software
G The Parade, Epsom, Surrey. KT18 SDH
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YDEMARRAGE ' OYJOUER A
1. Mettez le commutateur electrique de votre SUPER IES 4 en position OFF ! DomiciLe!
‘ Il'introduisez ou ne retires jamais une cartauche bame Pak quand le systene est | D'abord le fou du désert [Desert Madman) puis le
 sous tensian. t ‘. ; /
4 trafiquant de drogue de la jungle (Jungle Drug

lord)... maintenant le strike £.0.R.E  doit
; affronter un nouveau malfaiteur, ici en Amerique!
‘ﬁ Iflagnat de la presse impitoyable et homme
| - politique acharne, H.R Malone prépare secretement

| Le logo électronique apparait (si le logo n'apparait pas, recommencez a |'étape 1). ' la destabilisation du gouvernement americain.
. [Ecrasez cette rébellion a tout prix!

2. Introduisez la cartouche de jeu dans le Ingement de la Super 1G5, Appuyez
fermement pour verrouiller la cartouche.

3. MMettez le commmutatenr en position 011,

- Si vous desirez voir une breve demaonstration, attendez 1a fin de |'introduction.

La demonstration est alors lancee. Appuyez sur e bouton Start 4 tout moment ;‘ ren ¢ :
pendant la demonstration pour redémarrer le jeu. ; - Plus de 40 missions a travers les Etats-linis,

reparties en 10 niveaux sur-puissants
* J nouveaux vehicules pour votre arsenal
- Possibilite d’attaques a pied
- llouveaux objets geants et decors urbains
sophistiques
- Bombes meurtrieres et mises sous iension
| speciales
! - Nouwelles explosions numeriques et sons
d’helicopteres realistes
* llouvelles armes hi-tech pour les ennemis

=z ; 22X
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CONTROLES

' — Bouton X
: Bouton A
Boitier de Contrdle
Bouton B
Bouton ¥
Bouton de Choix— Bouton de Depart

Bouton de demarrage : et le jeu en pause et amene 4 I'écran carte

Bouton X : Faire fen avec Hydras
Bouton ¥ : Faire feu avec Hellfires
Bouton A : Faire feu avec les canons
Bouton B : Fonction Jink

LES ARIMES

Sur le Mohican

Bouton X: Faire feu avec |a roquette hydra
Bouton ¥: Faire feu avec Hellfire

Bauton R: Faire feu avec le chain gun

Sur le blackhawke
Bouton B: Faire feu avec |2 roquette Hydra
Bouton R et ¥: Faire fen avec le chain gun

Dans le vehicule d’attaque au sol [UAS)
Bouton X: Faire fen avec 1a roquette Hydra
Bouton X: Faire feu avec le chain gun

=2t
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fl Pied
Bouion X: Faire feu avec 1a roquette Huydra
Bouton R: Faire feu avec le mx9

Piloter
Boitier de controle vers le haut; Avancer

Buoitier de contxale vers le bas: Reculer
Boitier de controle vers la gauche: Dewi-tour vers la gauche
Boitier de controle vers la droite: Demi-tour vers la droite

Aippuyez et gardez appuye le bouton B + Boitier de controle vers la |
gauche ou vers la droite: Jink

Pour décoller d'un heliport, appuyee sur le boitier de controle dans une direction
quelcongue. Uotre Mohican decollera automatiquerment apres avoir deposeé des
Dassagers.

Pour atterrir sur un heliport, survolez-le pour atterrir automatiquement. llotez que
Uous ne pouvez atterrir que sur un heliport allié ou pris aux ennemis et sir.

Deplacement Au Sol
A Pied

Boitier de controle vers le haut: Avancer

Boitier de controle vers le bas: Deti-tour

Boitier de controle vers la gauche: Tourner 4 gauche

Boitier de contrdle vers la droite: Tourner a droite

Appuyez et gardez appuye le bouton B + Boitier de contrale vers la
gauche ou la droite: Demi-tour sur place
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Dans le vehicule d’assaut au sol (URS)
Boitier de contréle vers le haut; Avancer

Boitier de contréle vers le bas: Reculer
Boitier de contrale vers la gauche: Tourner 4 gauche
Boitier de controle vers la droite: Tourner a droite

Pause
Bouton de départ: Itlettre e jeu en pause

=4 =]
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>LE MENU PRINCIFPHL

[hoisissez Uotre lampagne . +
5'il §'agit de vatre premiere campagne ou 5 UOUS RNy
11'aue? pas de mof de passe vous devez
commencer 4 campagne 1.

Appuyer sur le bouton de départ quand vous gtes
pret 4 commencer Une carmpagne.

Restaurer Un Jeu Sauvegarde

1. Au menu principal, appuyer sur le bouton ¥ pour aller au menu campagne.

2. Appuyer sur le boitier de contréle vers le haut ou vers le bas pour choisir la
lettre ou le chiffre correct. :

3. Appuyer sur le boitier de contrdle vers la droite ou vers la gauche pour faire
auancer le Curseur.

§. Appuyer sur le bouton de départ pour retourner au meny principal.

Choisissez Uotre Co-Pilote
Uotre co-pilote Strike [.0.R.E est charge de viser avec les canons et d'opérer le

trenil qui fait monter le materiel et les gens 4 bord.

1. Au menu principal appuyer sur le bouton B pour aller 4 1'écran de sélection
du co-pilote.

2. Appuyer sur le boitier de contréle vers la gauche ou vers la droite pour
fenilleter les dossiers de co-pilotes.

3. Quand vous avez trouvé le co-pilote de votre choix, appuyer sur le bouton de
départ pour retourner an menu principal.

Remarque: Certains co-pilotes sont IMIA et ne peuvent pas étre choisis avant
d'etre trouves lors de campagnes ulterieures.
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[hoisissez Dos Options
1. fu menu principal, appuyez sur sur le bouton
A pour aller 4 1'écran des options.
¢. Appuyee sur le boitier de contrle vers le hant | .oz seper w0 cpr
ou vers le bas pour utiliser le tiret R
e choisir une option : Boutans, Controle ou

blanc afin

[Manette de jen.

3. Appuyez sur le boitier de contréle vers la gauche ou vers la droite pour
basculer entre les sous-options disponibles au sein d'une meme option.

Boutons

Les boutons B, ¥ et A cantrolent la mise 4 fen de vos armes pendant une
mission. Appuyez sur le boitier de contrdle vers la gauche ow vers la dioite
pour choisir la configuration desiree.

Controle

Auec plan est 12 configuration par defaut de 1'option contréle. Uotre helicoptere
adel'élan - c'est 4 dire qu'il a tellement de vitesse qu'il ne peut pas s'arreter

“net” au motent oy vous relachez votre pression sur les commandes - et uous
dewez en tenir corpte en plein vol.

Uuand vous tes aux commandes en mode sans élan, le Hohican s'arrete
immediatement quand vous reldchez 1a pression sur le buitizr_dz contrtle.

Ecran Laissez Les Options
5i yous ptes satisfait des options choisies, appuyez sur le bouton départ pour
retourner an menn principal. Appuye? 4 nouveau sur le bouton depart pour
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DEASES DE DEPHRT 5

ZONES D'ATTERKRISGSAGE

lancer le jeu.

Chaque campagne commence au camp de base. Uotre Mohican ne consomme
pas de carburant quand il est dans les environs immediats. Quand vous avez
accorpli toutes les missions 0'une campague, retournez 4 1a base de depart
pour finir la campaghe.

Remarque: Le camp de base et les 2ones d'atterrissage sont differentes. Uous
1e pouvez pas deposer des passagers au camp de base. Et vous ne pouvez pas
retourner au camp de base dans un vehicule antre que votre Mohican.

CO-PILOTES

Les différents co-pilotes ont des niveaux differents. Une evaluation de leurs
niveaux accompagne la description des co-pilotes.

Les qualites des co-pilotes sont:

Controle du treuil - Le contrdle du trenil determine a quel endroit le co-pilote
peut erbarquer quelqu un ou quelque chose en utilisant le trenil. Les
meilleurs utilisatenrs du treuil ont un rayon “d'accrochage” plus large avec le
crochet on avec | echelle.

Portee - La portée est la distance a laquelle un tireur pent faire fen avec succes
sir une cible. Les meillenrs tirenrs ont une plus longue portee.

Evaluation - L évaluation est le niveau qu'un co-pilote peut atteindre dans le
1ole de tireur.

Les meilleurs tireurs peuvent faire feu plus vite avec les chain guns quand
10us appuyez et tenez appuye le bonton .
(== ]



STHTISTIQUES VITHLES

Vies

Uous auez seulement trois vies par campague. Ceci est valable panr les missions
aeriennes et les missions au sol. 5i uous perde untre troisiewe vie avant d'avoir
accompli la mission finale d'une campagne, vous deuez recommencer cette
campagne et la finir avant d'avancer 4 la prochaine campagne.

[arburant

Uous commence? chaque campagne avec 100 unites de carburant. Uous pouvez
tronver du carburant supplementaire aux alentours des zones d'operation, parfois
en pleine vue, parfois dissimulé dans des batiments ou dans des vehicules. Quand
votre réserve de carburant arrive 4 16, un message apparait vous avertissant que
votre reserve de carburant est basse. Quand vous tombez en panne de carburant
UOUS UOUS ECrase2 au sol.

Si Uous vous ecrasez au sol  cause o un panne de carburant, votre niveau de
carburant sera rarene a 100 unites, 4 condition de commencer une nouvelle vie.

51 UOUS UOUS BCrases au sol parce que votre armure a ete detruite (voir armure ci-
apres), votre carburant est ramene au niveau d'avant 1'accident, a condition de
commencer une nouvelle vie. Cependant, si vous aviez moins de 25 unites de
carburant au moment de I'accident, vous commencerez avec 25 unites de
carburant si yous commencez une nouvelle vie.

Uous n'utilisez pas de carburants lors des missions au sol.

Annure

['armure est 12 protection contre les attaques. Uotre [Mohican a 1000 points
d'armure ; le Blackhawke a 2000 points d armure ; et votre gilet parre-balles
vous donne 200 points d'armure quand vous etes a pied. Uotre armure se reduit
20

chaque fois que vous etes touche par le feu de | ennemi. Elle se reduit aussi de
15 points chagque fois que votre helicoptere entre en contact avec un batiment.
llne boite 4 outils pour reparer |'armure pent étre ramasseée pendant les
missions. Elle est generalement dissirulee dans un batiment on dans un
yehicule. Le ramassage d une boite 4 outils ne peut pas faire augmenter votre

armure au-dela du nombre de points maximum.

frmes

Ilohican

Appuyer Type Jlombre Points
Bouton X Roquette Hydra b0 i)

Bouion ¥ MMissiles Hellfires 9 100

Bouton A Chain Gun 1000 chargeurs 5 par chargeur
Blackhawke

Appuyer Type Tlombre Points
Bouton ¥ Roquette 60 i)

Bouton ¥ Chain bun 2 1000 chargeurs 5 par chargeur
Bouton A Chain bun 1 1000 chargenrs 5 par chargeur
Al Pied

Appuyer Type llombre Paoints
Bouion R Missiles Hydra g 25

Bouton A MMRY 200 chargeurs 5 par chargeur

Uous ponvez embarquer d'avantage de roquettes et de munitions pendant une
campaghe, mais vous e ponuez jamais avoir plus de roquettes et de munitions
qUe Uous 1 en aviez au depart.
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51 LIDUS UOUS BCTASe? et Qe UOUS Iecommences une nouvelle vie , vos armes
gl UOS munitions restent au nivean d avant | accident.

Passagers

Certaines missions necessitent que uous erbarquiez des passagers [des
prisonniers, des espions, des civils coinces dans des 2ones de combat, etc.] et
que vous les ameniez 4 des 20nes d atterrissage amies. Pour embarquer des
passagers survnlee-les ; votre co-pilote abaissera le treuil antomatiquement
pour les amener 4 bord. Le IMohican peut embarquer un maximum de b
passagers ; le Blackhawke peut erubarquer un maximum de 20 passagers.

Chaque fois que que vous deposes un passager sur ure 2one d'atterrissage, vos
mecaniciens ont le terps de reparer partiellerent votre armure. Les
Teparations d armure valent de 100 4 150 points par passager. Uous ne pouvez
decoller 2 nouvean que quand tous vos passagers ont debarque. '

5i vous vous ecrasez avant que tous les passagers aient debarque, et qu'il vous
1este une vie, U0S passagers seront toujours avec vous quand la nouvelle vie
commence.

2=

)LARGUER DES ORJETS

Uous devrez parfois larguer des objets que vous avez erbarqué grace au trenil

du Mohican ou du Blackhawke. Certains objets sont abaisseés automatiguement
quand vous vous placez au-dessus de 1a 2one de la cible. Les autres
pquiperents doivent etre largues manuellewment.

Pour larguer votre chargement, appuyer sur le bouton ¥,

Suggestion: Apres avoir embarqueé un chargement, continuez en direction de
uotre destination aussi vite que possible

MJITNKING

Ouand vous “jinkez", vous deplacez votre helicoptere horizontalement de
gauche 4 droite, vous donnant ainsi une plus grande précision de tir.

Pour jinker, appuyez et maintenez appuyeé le bouton B et utilisez le boitier de
contrdle vers la gauche ou vers la droite pour vous diriger.

Uies Supplementaires

Les cases marquees d une croix rouge contiennent des vies supplémentaires. Il
y en a quelques unes cachees tout au long des campagues. Les vies
supplémentaires ne peuvent pas etre reportées 4 des campagres ulterieures.
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CONSOLE DVINFORMHATIAN
WHTCHCOM

Pour mettre 12 jen ex pause et visnaliser console
d'information [URTCHCOM, appuyez sur le bouton e
Depart.

Les informations importantes suivantes sont
constamment affichees sur la console d'information:

= IR

Score Untre score du moment

Armure Protection contre les attagues
Carburant  Carburant restant
[hargement [ombre de passagers a bord

Uies Nombre de vies restant

Temps Termps restant

[anons Chargeurs restant dans le chain gun

HIHS Chargeurs restant dans les fusils (seulement pour les missions au sol)
LKT IMissiles Hydra restant

HISE MMissiles Hellfire restant

Les informations les plus importantes apparaissent e couleur. Quand
Munitions, Armure et Carburant sont approximativement 4 leur niveau
maximum, ils apparaissent en vert ; quand ils sont 4 leur niveau moyen, ils

apparaissent en jaune ; quand ils sont presque 4 2ero ils apparaissent en rouge.

Al 12 console [WATCHCDM, wous pouvez auoir acces 4 trois écrans d'informations
speciales ; 1'écran carte, 1'écran mission et 1'ecran état.

Pour afficher | ecran carte, appuyez sur le bouton ¥
Pour afficher | ecran journal de bord de la mission, appuyez sur le bouton §.

Pour appeler |'écran etat de carmpagne, appuyez sur le bouton A,

4

I'écran larte
['écran carte affiche toute la 2one d’opération d'une campagne ainsi que les
batiments et les objets importants.

Unir I'écran carte pour explorer les zones d'opération , pour reperer les
objectifs et les cibles et pour repérer uotre propre position sur 1a carte.

Remarque: L écran carte faira apparaitre les endroits o yous ne pouue? pas
aller. Ces zones se trouvent hors de votre domaine 0 operations.

I'atfichage Selection

Daur repérer des objets et des missions 4 1'écran carte, appuyer sur le boitier

de controle vers la gauche on vers la droite. Des objets tels que les caisses de

munition, la reparation d'armure et les bidons de carburant apparaissent sous
la forre de points clignotants 4 woins qu'ils ne soient caches.

Remarque: Les missions sont numerotees et il est conseille (et plus facile]
d'accomplir les missions dans |'ordre. Les cibles et les objectifs de 1a mission
clignotent dans |'ordre ; les cibles pour la mission | commencent 4 clignoter
quand une campagne commence. Itais les cibles pour la mission 2 ne
commiencent pas 4 clignoter avant que la mission | soit acheuée. Dans ce cas
des points 0'interrogation clignotent un pew partout,
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Journal De Bbord De La Mission [Ecran mission)
Uerifiez le journal de bord de la mission pour des
informations detaillées concernant les cibles et
les bjectifs 4 detruire.

Pour parcourir I'écran du journal de bord,
appuyez sur le boitier de contrale vers la gauche
ou vers la droite.

Chaque element irmportant sur la carte a un fichier correspondant dans le

journal de bord de 1a mission. Ces ecrans de description affichent une image de
chaque element, son nom, et des informations importantes 4 son sujet. Chagque
mission d une campagne est aussi listee dans 1'ordre dans le jonrnal de bord de
1a mission.

Ecran etat De La Campagne
Etat de la campagne vous donne un rapport 4 la
minute pres sur vos progres dans la campagne.
Chague mission est listée dans I'ordre ; les
missions terminges apparaissent en vert alors
que celles qui ne le sont pas apparaissent e rouge. Quand toutes les missions
apparaissent en vert la campagne est terminge - retournez au camp de base.

2B

WERIFICHTIONS
D'ETHT SFPECIHL

D teraps en temps, la demande suivante de vérification d'état spécial apparait

* aubas de I'ecran pendant une campanne.

Information Secrete, Uerifiez I'etat
11 pst important pour le succes de votre campaghe que Uous uerifiez cette
infarmation immediatement.

Appuyee sur le bouton Départ pour verifier le rapport secret ; ces rapports sont
disponibles pendant seulement quelgues secondes. Appuyez a nouveau sur le
bouton Départ pour quitter le rapport secret.

>ECHEC DE LH
MIS510N

5i wous faites une erreur pendant une mission, ou si vous ne la terminez pas
avant qu'un exnemi ne commette un acte terroriste que uous etiez charge
d'empécher, un message “Retonrnez 4 la base” apparait au bas de |'écran. 5i
Uous retournes 4 votre base, on uous donne des informations sur votre erreur
et la campagne redemarre automatiguement.
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POINTS ET S5CORE

Uous pouvez marquer des points de differentes fagons :
En tnant des enneris, en detruisant des armes,
gy recuperant des armes et en accomplissant des
missions. Mais des points peuvent aussi etre
deduits si vous tuez des civils.

1'écran victoire. Les points mesnrent votre

succes. ous n'avez pas besoin d'un norbre de points winirur pour gaguer ;

Uous gagnez en accorplissant chaque mission de chaque campagne.

28

ERIEFINGS DE
CHMPHGNE

Lisez Briefings de campagne attentivement et dans sa totalite. Essayea

1’ accomplir les mizsions dans 'ordre. i vons accomplissez une mission
incorrecterent, le message “Retournez 4 la base” apparaitra, et uous devrez
Tecommencer cette campagne depuis le debut.

Remarque a Propos Des Zones De Danger

Certaines cibles sont protégees par des 2ones de danger controlées par des
radars ou des centrales electriques. L avertissement donne par les 20nes de
danger augmente la vitesse de fen, 1a puissance des armes et 1a résistance de
I'armure de vos enneris. La vitesse de fen et les points de vos ennemis dans
une zove de danger redeviendront normaux quand le systeme 0 avertisserent
spra detruit. La barre de message au bas de 1'écran vous avertira quand vous
vous trouvez dans une zone de danger.

Remarque a Propos Des cones d’Atierrissage
Pendant certaines campagnes on peut vous demander de degager et de
proteqer les 2ones d'atterrissage enneries (12s]. Certaines 125 deviennent
protegees du fait de I'accomplissement d'une mission anterienre. Les 2ones
d'atterrissages enneries sont rouges ; elles deviennent vertes quand elles
sont protegees.
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STHRT

1. Schalten Sie [hren Super NES AUS. Spielkassetten sollten niemals in das
eingeschaltete System hineingeschoben oder aus dem eingeschalteten System
herausgenommen werden.

2. Schieben Sie die Spielkassette in die Offnung des Super 1165, Um die
Spielkassette einzurasten, driicken Sie sie fest hinein.

3. Schalten Sie das Syster EINN.

Das Zeichen der “Electronic Arts” erscheint auf dem Bildschirm. [Sollte es nicht
erscheinen, beginnen Sie ein weiteres Mal mit Nummer 1)

- [Upnn Sie eine kurze Uorfithrung sehen wollen, warten Sie bis eum Ende der
Einfithrung. Danach beginnt die Uorfithrung. Driicken Sie wahrend der
Uorfiihrung jederzeit den Startknopf, um das Spiel 2um Anfang
auriickezubringen.

5=

OD1ESMIAL MIT
HEIMSTHRKE!
tuerst war’s der Irre aus der Wiiste, dann kam der
Drogenhexr aus dem Dschungel ... jetzt fordert ein
neues iibel den Strike [.0.R.E.0 zu Hause in Amerika
heraus! Der skrupellose Mledienbonze und politische
Finzelganger H.R. Malone hat heimliche Pline, die
1L.S.-Regierung zu stiirzen. Sie miissen diesen
Auistand niederschlagen, kosie, was es wolle!

- Illehr als &0 Einsatze in 10 kraftstrotzenden Ebenen
quer duxch die IL.5.0.

- J funkelnagelneue Fahrzeuge in Ihrem Arsenal

- Die Fahigkeit, zu FuB anzugreifen

- lleue massive Spielgegenstinde und dichte
Stadtlandschaften

* Rusmerzungsbomben und besondexe
Aufpowermiglichkeiten

* lleue Ebenen mit Zeitmessung und interaktive
Schalttafeln

- Jollig neue digitalisierte Explosionen und reaktive
Hubschrauber-berdusche

» lleue hochtechnologische Feindwatfen und
verbesserte kiinstliche Intelligenz
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SCSTEUERUNG

—

Knopt &
knopf A
Richtungsknoph &
knopt B
knopf ¥
\ Wahlknopf — Startknopt ]

Startknopt: Spiel unterbrechen, um die Landkartenanzeige eu sehen.
{-Knopt: Hydra-Raketen abfeuern

¥-Knopf: Hollenfeuer-Raketen abfeuern

A-Knopi: Gewehre abschiefen

B-Knopf: Ausweichmaniver

Watien

Im Mohican

K-Knopf: Hydra-Rakete abfeuern
¥-Knopt: Hollenfener-Rakete abfeuern
R-Knopf: Kettengewehr abschiefen

Im Blackhawlke
¥-Knopf: Hydra-Rakete abfeuemn
R- oder ¥-Knopi: Kettengewehr abschiefen

Im Bodenangriftsiahrzeug (BAF]
K-Knopf: Hydra-Rakete abfenern
A-Knopi: Kettengewehr abschiefen

Yt

. fufub
~ ¥-Knopf: Hydra-Rakete abfeuern

A-Knopf: MHI abschiefen

Fliegen

"~ Stenerkmopf aufwarts: Uorwarts

Steuerknopf abwirts: Rickwarts

Steuerknopf links: Nach links wenden

Steuerknopf rechts: Nach rechts wenden

B-Knopf anhaltend driicken + Steuerknopf linksfrechts: Ausweichmaniuer

lim von einem Heliport abzufliegen, driicken Sie den Steuerknopf in irgendeine
Richtung. [hr Mohican startet auch automatisch, nachdem Sie Passagiere
absetaen.

Wl auf eivem Heliport z2u landen, schweben Sie in der Hahe. Der Hubschrauber
landet dann automatisch. Beachten Sie, daB Sie nur auf freundlichen oder
pingenommenen und gesicherten Heliporte landen kiinnen.

Bewegegung auf der Exde
tu Fub

Steuerknopf autwarts: Uorwarts

Steuerknopf abwirts: Umwenden

Stenerlmnopf links: lach links wenden

Steuerlnopf rechis: lach rechts wenden

B-Knopf anhaltend driicken + Steuerknopf linksérechts: Sich auf der Stelle drehen
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Im Bodenangyiffsfahrzeng (BAF)
Steuerknopt aufwarts: Uorwarts
Stenerknopf abwarts: Rickwarts
Steuerknopf links: Nach links wenden
Steuerknopf rechis: llach rechts wenden

linterbrechen
Startknopt: Spiel voriibergehend unterbrechen

Y5

~ Feldzug Wahlen

DAS HAUPTMENU

[Uenn Sie sich 2um ersten Mlal an einem Feldzug
beteiligen, oder weny Sie kein Kennwort
besitzen, miissen Sie mit Feldaug Mummer |
beginnen.

[lenn Sie startbereit sind, driicken Sie auf den Startknopt.

bespeichertes Spiel wiederherstellen

1. Ul vor Hauptmenii das Feldzugsmenii 2u erreichen, driicken Sie auf den Y-Knopf.
2. I den richtigen Buchstaben oder die richtige Nurnier eu wahlen, driicken Sie den
Stenerknopf auf- oder abwérts.

3. lim den Positionsanzeiger 2u bewegen, driicken Sie den Stewerknopf nach
rechislinks.

§., Wl zuriick zum Hauptmenil 2u gelangen, driicken Sie auf den Startknopt.

Ihren Kopiloien Wahlen
Thr Strike C.0.R.E. Kopilot ist fiir das 2ielen [hrer Waffen und die Betdtigung der
[inde, die Ausriistung und Menschen vom Boden hochzieht, verantwortlich

1. U vorn Hauptmenii die Bopiloten-Wahltafel z2u erreichen, driicken Sie auf den B-Knopf.
2. lm die Akten der Kopiloten zu durchblattern, driicken Sie den Steuerknopf nach
rechtslinks.

3. llachder Sie Thren Kopiloten ausgewahlt haben, driicken Sie auf den Startknopf, um
zum Hauptmenil zuriickaugelangen.

Himweis: Einige Kopiloten sind im Gefecht verschollen und kinnen deshalb
prst dann gewahlt werden, nachdem sie in den nachfolgenden Feldziigen
gefunden worden sind.
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Optionen Wihlen
1. lm vom Hauptmenii den Optionenschirm zu A
erreichen, driicken Sie auf den A-Knopf. P ' !

¢. Iriicken Sie den Steuerknopt auf- oder
abwarts, um mit dem weiBen Strich eine der drei
IMGolichkeiten 2u wahlen: knipfe, kontrolle
oder Joystick.

3. Um durch die vorhanden Optionen 2u schalten, \

driicken Sie den Steuerknopf nach rechtstlinks

linipie

Die K-, Y- und A-Knidpfe stewnern Ihre Watfen wahrend eines Einsatzes. Um [hre
gewiinschie Knopf-Konfiguration einzustellen, driicken Sie den Stenerknopf
nach rechtselinks.

Kontrolle _
Es gibt zwei Kontroll-Optionen: »1it SchwungOhne Schwnng«
»[Mlit Schiwung Stellen Sie-aber »0hne Schiwung

Optionenschirm verlassen

[Upnn Sie mit Ihren gewahlten Optionen 2ufrieden sind, driicken Sie auf den
Startknopf, urn 2um Hauptmenii auriickzugelangen. Driicken Sie ein weiteres
IMal auf den Startknopf, um das Spiel 2u beginnen.
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YHEIMATSTUTZPUNKT
UND LANDEREREICHE

- Jeder Feldzng beginnt am Heimatstiitzpunkt. lhr Mohican verbraucht keinen

~ Treibstoff in seiner unmittelbaren Umgebung. Nachdem Sie alle Einsdtee eines
" TFeldeugs vollendet haben, kehren Sie zum Heimstittepunkt zuriick, um den

.

Feldaug 2u beenden.

Hinweis: Der Heimatstiitepunkt ist nicht dasselbe wie Landebereiche. Sie
kiinnen keine Passagiere am Heimatstiitapunkt abseteen, und Sie diirfen in
keinem anderen Fahrzeug als in [hrem Mtohican 2um Heimatstiitzpunkt
auriickkehren.

XOPILOTEN

Die verschiedenen Kopiloten sind in ihrem Riinnen verschieden;
Leistungsbeurteilungen sind in den Akten der Kopiloten vermerkt.

Kopiloten-Fertigkeiten sind:

Windefertigkeit — Windefertigkeit zeigt an, in welchem Bereich ein kopilot
ptwas oder jemanden mit der Winde auffangen kann. Die besten Windefiihrer
kiinnen mit Haken und Leiter in einem weiteren Nmkreis wirken.

tielentfernung — Zielentfernung ist die weiteste Entfernung, in der ein
Schiitze ein Ziel effektiv erreichen kann. Die besten Schiitzen weisen eine
griBere Zielentfernung auf.

beschwindigkeit — Geschwindigkeit zeigt an, wie schnell ein Kopilot in
spiner Figenschaft als Schiitze schiefen kann.

Die besseren Schiitzen kinnen die Rettengewehre schneller abschiefien, wenn
Sig den A-BEnopf driicken und festhalten.
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)LERENSWICHTIGE
INFORMATION

Leben

Sip haben pro Feldzug nur drei Leben. Dies gilt sowohl fir Luft- als auch fir
Bodeneinsateze. Uerlieren Sie [hr drittes Leben, ehe Sie den leteten Einsatz eines
Feldeuges erfolgreich abgeschlossen haben, miissen Sie diesen Feldaug von vorne
beginnen und ihn abschlieBen, bevor Sie zum nachsten Feldaug vorriicken kinnen.

Treibstoff

Sie beginnen jeden Feldzug mit 100 Einheiten Treibstoff. Sie kinnen zusételichen
Treibstoff in Feldzugseinsatzgebieten finden, manchial frei sichtbar, manchwmal in
Banwerken oder Fahrzeugen verborgen. Wenn Ihr Treibstoffuorrat auf 19 auriickgeht,
prscheint eine Warnanzeige, die besagt, daB [hr Treibstoff knapp wird. beht der
Treibstoff ganz aus, stilrzen Sie ab.

Stiirzen Sie wegen Treibstoffmangels ab, bekommen Sie volle 100 Einkeiten Treibstoff
beim Beginn eines neuen Lebens.

Stiirzen Sie ab, weil Ihre Panzerung 2erstirt wurde (siehe unten: Panzerung],
bekomrien Sie beir Beginy eines neuen Lebens so uiel Treibstoff, wie vor dem Hbsture
vorhanden war. Wenn jedoch weniger als 25 Einheiten Treibstoff beim Absture vorrétig
waren, bekommen Sie beiw Beginn eines neuen Lebens 25 Einheiten Treibstoff.

Bodeneinsétee verbrauchen keinen Treibstoff.

Panzerung

Die Panzerung ist [hr Schutz gegen Angriffe. Thr Mohican hat 1000 Panzerungspunkte;
der Blackhawke hat 2000 Panzerungspunkte: und hre kugelsichere Weste verleiht
Ihnen 200 Panzerungspunkte, wenn Sie eu FuB gehen. Thre Panaerung wird durch
WatfenbeschuB vermindert. Sie wird auch jedesmal um 15 Punkte vermindert, wenu
[hr Hubschrauber gegen ein Banwerk staBt. Gelegentlich kann ein Panzerreparatur-
Werkzeugkasten wahrend eines Einsatzes aufgenommen werden. llormalerweise ist er
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. innerhalb eines Bauwerkes oder eines Fahreeuges verborgen. Das Aufnehren eines

-

Panzerreparatir-Werkzeugkastens kann Ihre Panzerungspunkte nicht iiber das
IMaximuxm hinaus erhohen.

[Uenn Ihr Treibstoff ausgeht oder Sie abstiireen, aber Sie kormen euriick, um es noch
einmal zu probieren, wird Thre Panzerung wieder auf das Maximur hergestellt.

Watien

INohican

Driicken Sie Typ Anzahl Kraftpunkie
f-knapf Hydra rocket B0 25

Y-Knopf Hollenfeuer-Rakete 9 100

fi-knopt Hettengewehr 1000 Schub 5 pro Schuf
Blackhawke

Driicken Sie Typ Anzahl Kraftpunkte
R-linopt Rakete 50 25

Y-linopt Hettengewehr 2 1000 SchuB 5 pro Schub
fl-knopt Hettengewehr 1 1000 Schuf 5 pro SchuB
tu Fub

Driicken Sie Typ Anzahl Kraftpunkie
R-knopt Hydra-Rakete g 25

A-Knopt [MR9 200 SchuB 5 pro Schuf

Sie kiinnen wahrend eines Feldzauges weitere Raketen und Munition
aufnehumen, aber Sie diirfen nie mehr Raketen oder Munition haben, als Sie
urspriinglich hatten.
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[Wenn Sie abstiirzen, aber fir ein weiteres Leben aurickkomwen, bleibex [hre
[Waffen und Munition in dew 2ustand, wie sie vor dem Absture waren.

Passagiere

Finige Finsdtee verlangen von [hnen, daB Sie Passagiere (Gefangene, Spione, in
der Gefechtszone eingeschlossene 2ivilisten, ustw.) abholen und sie 2u sicheren
landebereichen bringen. lm Passagiere aufzunelmen, schweben Sie iiber
ilnen: Thr Kopilot 148t antomatisch die Winde herunter. Der MMohican faBt
maximal b Passagiere, der Blackhawke maximal 20,

Jedesmal, wenn Sie Passagiere bei einew Landebereich abseteen, haben lhre
Mechaniker Gelegenheit, Ihre Panzerung 2u reparieren. Panzerung-Reparatur
betragt zwischen 100 und 150 Punkte pro Passagier. Sie kinnen erst dann
abfliegen, wenn simtliche Passagiere ausgestiegen sind.

Stiirzen Sie ab, ehe Sie Thre Passagiere absetzen kinven, aber Sie haben noch
pin Leben auf Uorrat, dany sind Ihre Passagiere noch dabei, wenn [hr neyes
Leben beginnt.
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YGEGENSTHNDE

» ARSETZEN

s ist manchmal nitig, Gegenstande, die Sie mit der Winde Ihres Mohicans oder

Blackhawkes aufgenommen haben, wieder abauseteen. Einige Gegenstinde

ﬁ werden automatisch herabgelassen, wenn Sie sich iiber eine 2ielgegend

stellen. Andere Ausriistung miissen Sie selber absetzen.

. llm ine Ladung abzusetzen, driicken Sie anf den Y-Knopt.

Tip: llachdem Sie eine Ladung aufgenommen haben, begeben Sie sich so
schnell wie miglich 2urm 2iel.

>AUSWMEICHMANOVER

Wenn Sie ein Ausweichmanduer austihren, stenern Sie Thren Hubschrauber
waagerecht nach rechts oder links. Dieses kann helfen, die 2ielgenanigkeit
[hrer Waffen 2u erhihen.

Wm das Ausiweichmandver ausaufithren, driicken und halten Sie den B-Enopf,
wahrend Sie auf den Steuerknopf linksirechts driicken, um eu stenern.

cusitzliche Leben

Dlie mit einem roten Kreuz versehenen Kisten enthalten Zusatzliche Leben.
Einige sind hier und dort in den Feldziigen versteckt. dusateliche Leben
entfallen am Ende eines Feldauges.
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>WRATCHCOIN-
INFORMATIONSTH+FEL

Uit das Spiel vorubergehend zu unterbrechen und die.
1UATCHOOM Informationstatel zu iiberpritfen, driicken | ... v ©°
5ie auf den Startknopt. oo

Die folgende kritische Information erscheint s
reqelmaBig auf der Informationstafel: e

Punkteahl  [Ihre laufende Punkteahl %

Panzerung  Schufz gegen Angriffe
Treibstoff  Treibstoffuorrat

Ladung finzahl der geladenen Passagiere

Leben finzahl der noch verbleibenden Leben

deit Die noch verbleibende Zeit

bewehre Anzahl der noch vorhandenen Schiisse im Kettengewehr

IMRY finzahl der noch vorhandenen Schiisse im Augriffsgewehr (nur bei
Bodeneinsateen

RKT finzahl der vorhandenen Hydra-Raketen

TNSL Anzahl der vorhandenen Hollenfewer-Raketen

Die meisten der kritischen Informationstypen sind farbkodiert. Wenn Thre
Munition, Thre Panzerung und [hr Treibstoff in der Nake vow Maximum sind,
prscheinen sie in Griin; im wittleren Bereich erscheinen sie in Gelb; und wenn
sie fast anfgebrancht sind, erscheinen Sie in Rot.

Uon der WATCHCOM - Informationstafel haben Sie 2ugang 2u drei besonderen
Informationsschirmen: dem Kartenschirm, dem Einsateschirm und dem
Lagenschirm.

lm den Kartenschirm aufzurufen, driicken Sie auf den ¥-knopf.
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i das Einsatedatenlog anfzurufen, driicken Sie auf den K-Rnopf.

i = lm den Feldenglageschirm aufzurufen, driicken Sie auf den A-Knopt.

To call up Carpaign Status, press the H Button.

Der Kartenschirm
Der Kartenschirm zeigt das ganze Einsatzgebiet eines Feldzuges sowie wichtige
Bauwerke und begenstande.

Benutzen Sie den Kartenschirm, um in Einsatzgebieten die Lage uon 2ielen 2u
prforschen, und lhren eigenen Standpunkt auf der Karte 2u orten.

Hinweis: Der Kartenschirm zeigt auch Gebiete, in die Sie nicht eindringen
konnen. Diese Gebiete liegen auferhalb [hres Einsatagebietes.

Die Auswahlanzeige :

llm Gegenstdnde, fiele und Einsdtze auf der Kartenschirm 2u orten, driicken
Sie den Stenerknopf nach links’rechts. Gegenstande wie Munitionskisten,
Panzerungreparatur und Treibstofftonnen lassen sich als blinkende Punkte
prkennen, sofern sie nicht verborgen sind.

Hinweis: Die Einsdtze sind durchnummeriert, und es ist ratsam (und leichter],
die Einsdtee der Reihe nach durcheunehmen. Einsateziele blinken in ihrer
Reihenfolge auf; das heifit, die 2iele fiir den ersten Einsate blinken am Anfang
pines Feldauges, wahrend die 2iele fiir den 2weiten nicht unbedingt 2u blinken
anfangen, ehe der erste Finsatz vollendet ist. Stattdessen erscheinen blinkende
Fragezeichen wahllos auf der Rarte verstrent.

55



e —

S i

e

Finsatzdatenlog [Einsatzschirm)

lIm detaillierte Information iiber gegenwartice.  (——
Ziele au erhalten, schlagen Sie im Einsatedatenlog |
nach.

Il den Datenlogschirm 2u durchblattern,
driicken Sie den Steuerknopf nach linkscrechts.

s
Jeder wichtige Begznstand auf der Karte hat im Einsatedatenlog eine
pntsprechende Akte. Diese Beschreibungsschirme zeigen ein Bild von jedern

Gegenstand, seinen Namen und wichtige Informationen dariiber. Jeder Einsata
pines Feldeuges ist auch der Reihe nach im Einsatedatenlog aufgelistet.

+

Feldzuglageschirm

Der Feldzuglagebericht bietet [huen einen
aktuellen Bericht iiber [hr Uordringen irm Feldeug.
Jeder Einsatz ist der Reihe nach aufgelistet;
abgeschlossene Einsatee erscheinen in briin,

wahrend noch ausstehende Einsatze in Rot T -
prscheinen. [Wenn samtliche Einsdtze in briin erscheinen, ist der Feldaug
abgeschlossen — kehren Sie aur Heimatstiitepunkt auriick.
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SORESONDERE

_.w;

LAGEKONTRO LLEN

Hin und wieder erscheint unten auf dem Bildschirm wéhrend eines Feldzuges
folgender Hinweis auf eine Besondere Lagekontrolle.

Intelligence Info, Check Status
(Machrichtenmaterial eingetroffen, Lage kontrollieren)

Es ist fiir den Erfolg [hres Feldzuges von groBer Bedeutung, daf Sie sich diese
Information sofort einholen.

Driicken Sie auf den Startknopf, um das Nachrichtenmaterial 2u lesen: diese
Berichte sind nur ein paar Sekunden lang verfiigbar. Driicken Sie nochmal auf
den Startknopf, um den Bericht 2u verlassen.

>EINSHATZVERSHGEN

Wenn Sie wahrend eines Einsatees einen schwerwiegenden Fehler begehen,
oder wenn Sie [hren Einsatz nock nicht beendet haben, ehe ein Feind einen
Terrorakt ausiibt, den Sie hdtten verhindern sollen, erscheint unten auf dem
Bildschirm die Hachricht “Kelren Sie wieder eur Heimatbasis auriick!” enu
Sie zur Heimatbasis zuriickkehren, bekommen Sie genaue Anweisungen, was
Sip falsch gemacht habex, und der Feldeug beginnt automatisch von vorme.
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PUNKTE 5

REUWERTUNG

Sig bekomumen Punkte uon uerschiedenen
[uellen: fiir getatete Feinde, zerstdrte Watfen,
auriickeroberte Ausriistung und vollendete
Einsatee. Beachten Sie, daB Punkte auch
abgeaogen werden kinnen, weun Sie
unschuldige 2ivilisten titen.

&

fim Ende eines jeden Feldzuges werden [hre Punkte auf dem Gewinuschirm
zusammengezahlt. Thre Punkte messen Thren Erfolg. Sie brauchen keine
MMindestpunkteahl utm 2u gewinnen; Sie gewinnen das Spiel dadurch, daB Sie
jeden Einsatz in jedem Feldzug vollenden.
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OSOFELDZUGLAGERES
PRECHLNGEN
lesen Sie die Feldeuglagebesprechungen sorgfaltio durch. Uersuchen Sie, die
Einsatee der Reihe nach zu vollenden. Sollten Sie irgendeinen Einsatz falsch
ausfithren, erscheint die Machricht “Kehren Sie wieder zur Heimatbasis
auriick!”, und Sie miissen diesen Feldeug wieder von vorne beginnen.

Hinweis: befahrenbereiche

Einige Ciele sind durch Gefahrenbereiche geschiitet, die von Radareinheiten
oder Hraftwerken anfrechterhalten werden. Die frithe Warnung durch diese
[iarnbereiche verstarkt die SchieBgeschwindigkeit und Kraft der feindlichen
Watfen sowie die Stdrke der feindlichen Panzerung. Die feindliche
SchieBgeschwindigkeit und Kraftpunkte kehren zum normalen Wert zuriick,
sobald das frithe [Jarnsystem vernichtet ist, Die llachrichtenleiste unten auf
tem Bildschirm wamt Sie, wenn Sie sich im Gefahrenbereich aufhalten.

Hinweis: Landebereiche

Im Lanfe einiger Feldzilge werden Sie anfgefordert, feindliche Landebereiche 2u
raumen und abzusichern. Einige Landebereiche werden curch erfolgreichen
Hbschluf eines fritheren Einsatees gesichert. Feindliche Landebereiche sind rot;
pinmal abgesichert, werden sie griin.
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EGRENTZE GARANTIE

iinglichen KAufer dieses Produktas von Black Pearl Softuware.
ufdaturn), daB das Medinm, auf dern das Computer-Progrartn

| und Produktionstehler ist. Der Uerkauf von Black Pearl

i{) uer rag liche urdzr gzsztzhchz bewahrieistung fur Umus’fz nrder

uzrhmsllwhen Fnstmm gﬂ Tagen; sznm 5l8 ﬁasllmdukt in einem Umschiag an das Kaufes bei. Inderm
lhff der urspiinglichen Baufer die Kassette kastenlos erseteen, komumen wir detn Ausmab unserer
aftung nach, Schreiben Sia bitte an Black Pearl Snftwarz,ﬂhz Parade, Epsor, Surrey, HKT18 SO,
en Sie uns bitte eine Frist von 28 Tagen fiir die Bearbeitung ein.

aler UerschielB und on auBen uerursachte Schaden sind mmfi‘ﬁgsszriﬁmntiz ausgeschiossen. Diese
ttie gilt nicht, wenn der Schaden des von Black Pearl Suftwarmimgﬁ?n Software-Produktes auf
1e Beschadigung ader fehierhafte Benuteung euriickaufihren lat.

RRITIE ERSETT ALLE AUDEREN GARANTIEN, UAD KEINERLE] AMDERE UERLANTBRRUNGEN ODER
RUCHESFORDERUNGEN SIND FUIR BLACK PEARL SOFTIURE BINDEND. FUR ALLIE GARAKTIEN, DIE FilR DIESES
ARE PRODUKT CEWWAHRLEISTET (UERDEN, EIMSCHLIESSLICH DER IARKTGANGICKEIT UhD DER
[ERIUENDBARRENT DES PRODUKTES, GILT DIE CBENGENAYNTE FRIST 001 90 TRGEN. DIE HRETUNG FUR
TTELBARE SCHADEY! ODER FOLGESCHADEN DURCK BLACK PERRL SOFTIUARE IST AUFGEHOBEN, LWUENA DIESE AUF
IE FEHLER HAFT EBEN T2 UG DIESES UON BLACK PERRL SOFTIUARE ERZE UGTEN PRODUKTES 2URUCK HHPBKREH
1D. DIES BEETHTRACHTIGT JEDOCH It REIMER EISE IHRE GESETZLICHEN RECHTE.

Dieses Computerprograr zusanmten mit der begleitenden Dokumentation und anderer 2ubehir

" unterliegen dem nationalen und internationalen lirheberrecht, Das Speichern in irgendeinem
izdergabesyster, der Reproduktion und Ubersetzung, das Leihen und Ueriehen, sowie die Ausstrahinng
und affentliche Uorfithrung sind ohne schriftiliche Genehmigung von Black Pearl Software strengstens

" untersagt.

. Black Pearl Software
i The Parade, Epsom, Surrey. KTI8 SDH
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